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1. Introduktion

Fotboll dr en av vérldens storsta sporter och dven en av de storsta industrierna i varlden.
I och med detta ligger stor fokus pé att konstant utveckla idrotten och hitta nya sitt att
optimera de ménga olika omriden som ingér 1 att skapa en framgangsrik omgivning for
idrotten. Ett av dessa omraden dr scouting av nya spelare som ett lag kan anlita for att
forbéttra sina prestationer men dven som investeringar i form av att utveckla spelaren
och sedan sélja hen vidare till en ny klubb for vinst.

Spelarscouting har under en lidngre tid genomfOrts manuellt genom att anlita
professionella scouter som rest runt och besokt olika lag i jakt pd lovande spelare som
kunde ge klubben vérde bade i form av prestationer och ekonomiskt véirde i form av en
langtidsinvestering. Detta tillvigagangssitt dr bade vildigt tidskrdvande och dyrt da det
oftast krdvs fler dn en scout for att bygga upp ett framgingsrikt scoutingnitverk. Till
foljd av framstegen i den tekniska utvecklingen av datainsamling samt anvéindningen av
diverse algoritmer for att analysera och klassificera data, har d4ven scoutingen tagit ett
stort steg mot att automatisera grundstegen i scoutingprocessen och darmed eftektivisera
scoutingen.

For att framgangsrikt kunna scouta en spelare behdver en scout ta i beaktande ett
flertal variabler som spelarens teknik, uthéllighet, styrka men &ven personlighetsdrag
som kan influera spelarens arbetsformiga och forméga att anpassa sig till en ny
omgivning eller ett nytt system. Alla dessa variabler behover tas i beaktande d& en
spelarprofil byggs upp for att senare kunna besluta om spelaren i frdga kommer att vara

en bra investering eller inte.



2. Bakgrund

2.1.  Oversikt dver scouting

Scouting &r ett av de viktigaste verktygen i den moderna fotbollen. Termen scouting
innebdr att en person, en spelarscout, evaluerar spelare utifran spelarens formagor pa
fotbollsplanen och sedan informerar den egna klubben om nya intressanta spelare som
kunde gynna klubben. Utan nya spelare dr det omojligt for en klubb att utvecklas och na
framgéng. Traditionellt har scoutingen till stor del utférts manuellt av scouter som rest
runt for att kolla pd matcher och traningar for att leta efter nya spelare som kunde gynna
den egna klubben. Det hir ar vildigt resurskrdvande, vilket har lett till att ménga klubbar
inte haft rad att utveckla omfattande scoutingnitverk for att hitta nya talanger pa
fotbollsmarknaden.

Digitalisering 1 form av utvidgad tillgang till matcher i videoformat pd nitet har
redan markant lyckats utveckla scoutingprocessen, dels i och med att scouter inte langre
ar tvungna att narvara fysiskt pa en match men ocksd for att en inspelad match kan
pausas och analyseras djupare dn en match som utspelar sig i realtid. Diverse verktyg for
videoanalys har ocksé tagits fram och starkt integrerats i fotbollsklubbars verksamhet,
bade for att utveckla det egna spelet och i syfte att underlétta och effektivisera scouternas

verksamhet.

2.2. Anvindning av dataanalys i fotboll

I den moderna fotbollen, sdsom i minga andra branscher, har anvindningen av diverse
data for att optimera verksamheten utvecklats i snabb takt. Eftersom si gott som alla
matcher nufortiden filmas, kan klubbar ta del av redan spelade matcher for att rétta till
eventuella misstag som gjorts under matchens gang och samtidigt utveckla ny taktik for
att nd framgang. I de stora klubbarna i véarlden anvinds ocksé fler och fler verktyg for att

ta in data Over individuella spelares prestation, savdl fysisk som teknisk. Sensorer



anvinds exempelvis for att méita spelarnas puls, distans lopt, antal bollberdringar,
passningar och dven kraft di bollen skjuts. Denna data kan sedan anvéndas for att
evaluera spelarens prestation under en enskild match eller i utvecklingssyfte for att

hjdlpa spelaren hitta svagheter i det egna spelet.

2.3.  Vad innebir en spelarprofil?

Spelarprofiler dr ett sdtt att sammanstélla och framfora data for en specifik spelare.
Genom att bygga en profil for spelaren med data over savél fysiska prestationer som
beskrivningar for spelarens personlighet dr det mdjligt att snabbt fa en uppfattning om
hur en spelare agerar i olika situationer pd fotbollsplanen. Eftersom méngden olika
variabler som maste tas 1 beaktande ar sa stor, beskrivs ofta data med olika former av
diagram for att skapa en sa tydlig bild som mojligt av spelarens formégor. Till dessa
olika diagramtyper hor bland annat radardiagram, vdrmekartor samt olika typer av
cirkeldiagram. Sektion 3.3 gir ndrmare in pa hur data kan framstéllas pé ett dskadligt sétt

i en spelarprofil.

2.4. Potentiella fordelar och utmaningar med utveckling av spelarprofiler for

scouting

Som tidigare nidmnts dr en av de storsta drivande krafterna till att utveckla
scoutingverksamheten, mdjligheten att utvidga nétverken att omfatta en storre méngd
spelare. Effektivare metoder for att analysera och gruppera data spelar en stor roll 1 att
lyckas skapa beskrivande profiler for spelare som sedan kan anvindas av scouter for att
hitta 1dmpliga spelare for klubbens mal. Genom att skapa exakta profiler som beskriver
en spelares styrkor och svagheter ges dven en tydligare overblick pé vilka omraden som

ar 1 behov av utveckling for den givna spelaren.



3. Applicering av ML for skapandet av spelarprofiler

3.1. Vilken data ar anviandbar?

Eftersom ett fotbollslag byggs upp av elva spelare som alla har en specifik roll pd planen
maste dven den data som analyseras forst grupperas enligt spelarens position och sedan
kan de mest beskrivande formigorna anvindas som data for att bygga upp en profil. Den
vanligaste forsta klassificeringen som gors dr enligt spelarpositioner, da i de flesta fall
enligt positionerna mélvakt, forsvarare, mittfaltare och anfallare [1],[2]. Efter att den
forsta klassificeringen gjorts kan sedan nyckelattribut véljas ut genom att eliminera de
minst viktiga attributen for en viss position. Fér en malvakt kan exempelvis attributen
“gjorda mal” och “lyckade inkast” elimineras eftersom en mélvakt sdllan dr involverad i

dessa [3].

3.2.  Algoritmer som anvinds

3.3. Framstillning av data



4. Analys av redan anvinda implementationer

4.1.  Predictive Analytics
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