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Referat

| denna avhandling beskrivs React och en del de av tekniker React anvander sig
av for att utveckla moderna webbsidor och webbapplikationer. Teknikerna
jamfors med ren JavaScript och har som mal att forse lasaren med de fordelar
React har och hur teknikerna anvands. React ar i dagslaget det mest populadra
JavaScript biblioteket/ramverket och genom kodsnuttar fran riktiga exempel far
lasaren ta del i hur React fungerar. | borjan tas de mest vasentliga begreppen

upp och introduceras for att undvika oklarheter.
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1 Inledning

Webben och webbutveckling ar i ett standigt tillstand av forandring och det
staller ocksa krav pa sattet det utvecklas pa. Nar man borjade utvecklas
webbsidor tillhandahoélls allt innehall pa en webbsida eller webbapplikation fran
en webbserver. Anvandaren skrev en adress i webbldsaren och blev serverad

tillhorande HTML-, CSS- och JavaScript-filer fran servern.

HTML star for "Hyper Text Markup Language” och ar standardspraket med vilket
man bygger webbsidor. HTML beskriver strukturen for webbsidorna med hjalp
av sa kallade element och elementen berattar for webbldsaren hur den ska visa
innehallet. [1] Nagra ar efter att HTML introducerats utvecklades CSS, Cascading
Style Sheets, som gjorde att man kunde satta stil pa sattet webbsidor
presenterades, till exempel genom fonter, farger och placering av HTML-
element. [2] JavaScript ar den tredje och stora delen av webbutveckling. Det ar
ett programmeringssprak, aven kallat skriptsprak, som bl.a. mojliggdr dynamiskt
innehall pa webbsidor. Om man som anvandare ser t.ex. interaktiva kartor,
2D/3D grafik, multimedia eller 6vrigt dynamiskt innehall, kan man anta att

JavaScript ar involverat. [3] [4]

Metoden som beskrivs i det forsta stycket kallas server side rendering och
betyder att innehallet renderas pa servern. Da anvandaren byter sida
aterupprepas kommunikationen med webbservern och detta orsakar en
fordrojning varje gang, dven om det ar sidor som tillhér samma webbplats,
samma webbadress. | denna typ av utveckling anvandes JavaScript sparsamt och
inte i samma utstrackning som med dagens moderna utvecklingsmetoder. Det
var framst for att astadkomma effekter som t.ex. rullgardinsmenyer, pop-up-
fonster och enkel funktionalitet da man t.ex. hovrade over nagot specifikt med

pekaren. Sjalva strukturen pa webbsidan renderades alltsa via servern genom



HTML och CSS. Klienten, i detta fall webblasaren, spelade en minimal roll i denna

typ av utveckling. [5]

I modern webbutveckling har man skiftat fokus fran servern till klienten och
mycket handlar om det vi idag kallar for SPA. Ordet kommer fran engelskans
single page application. Det betyder, med andra ord, exakt det frasen sager.
Applikationen eller webbsidan bestar av en sida och kommunicerar i huvudsak
med webbservern genom data i form av JSON. [6] JSON &r ett lattviksformat for
att transportera data mellan klient och server och dess syntax ar identiskt med

JavaScript-objekt, vilket gor det latt for utvecklare att ldsa och tolka.

Alla sidbyten och all funktionalitet sker genom klienten, alltsa webblasaren, med
hjalp av JavaScript. Senare i denna avhandlings gas narmare in pa SPA och vad
det egentligen innebér. En bra |6sning for att utveckla SPA-applikationer och
modern webbutveckling 6verlag, ar JavaScript-biblioteket React, som denna

avhandling i huvudsak handlar om. [7] [5]

React ar ett JavaScript-bibliotek for att bygga anvandargransnitt i
webbapplikationer och webbsidor. Det finns flera olika JavaScript-ramverk och
bibliotek och React ar just nu det som anvands mest. Malet med denna
avhandling ar att titta pa de tekniker React anvander sig av, varfor de lampar sig

for modern webbutveckling och vad det ar som gor att React blivit sa populart.

2 SPA

En SPA ar en webbsida eller webbapplikation som helt och hallet fungerar
genom en webbsida som inte behdver ladda HTML-, CSS- eller JavaScript-filer
mer dn da anvandaren besoker sidan for forsta gangen. All kommunikation med

servern sker genom JSON-data, alltsa t.ex. innehall som dndras och ska renderas.

[6]



Mycket av utvecklingen av denna teknik byggde pa att man ville skapa
webbapplikationer som kdnns och upplevs som nativ programvara, alltsa som
program som kors direkt i operativsystemet, t.ex. MS Word, Paint och liknande
program. Traditionella webbsidor ar ocksa jamforelsevis valdigt langsamma,
eftersom klienten maste kommunicera och ta emot filer fran servern varje gang
anvandaren vill andra nagot i innehallet, t.ex. byta sida. Denna typ av

anvandarupplevelse ar inget man stravar efter i modern webbutveckling. [7]

En minimal version av en SPA-applikation skulle fungera sa att anvandaren tar
emot en HTML-fil och en JavaScript-fil fran servern. Efter detta renderas allt nytt
innehall genom JavaScript-kod som exekveras i den tidigare mottagna HTML-
filen. Pa detta satt kan man alltsa skapa dynamiska webbsidor och applikationer i
webbldsaren, utan nagra storre fordrojningar som orsakas av att nya HTML-,
CSS- och JavaScript-filer maste laddas fran webbservern eller eventuell kod som

maste exekveras pa serversidan istallet for klienten. [5]

3 React.js

React utvecklades av Jordan Walke, en programmerare pa Facebook. Det ar som
redan tidigare namnts ett verktyg, i form av ett JavaScript-bibliotek, for att bygga
anvandargranssnitt for webbsidor och webbapplikationer. Det togs forsta
gangen i bruk i Facebooks nyhetsfléde ar 2011 och ca ett ar senare
implementerades det dven i Instagram. Det var dock pa JSConf, en JavaScript-
konferans, ar 2013 som React lanserades for allmdanheten med 6ppen kallkod.
Efter detta 6kade takten pa utvecklingen av React, och bara ett par ar senare
offentliggjorde giganter som Netflix och Airbnb att de gatt dver till React for att

utveckla sina applikationer. [8]

React uppmuntrar utvecklare till att skapa en sa kallad modulér infrastruktur.
Det betyder alltsa att man i huvudsak utvecklar komponenter som gar att

ateranvanda. Traditionella webbsidor och webbapplikationer anvander sig



framforallt av mallar (templates) eller andra typer av HTML-derivat, alltsa en
fardig struktur for en webbsida som man genom att dndra i mallen kan gora

unik. [9]

Facebook har, genom React, utvecklat tekniker for att skapa komplexa, men

snabba webbapplikationer. En del av dessa tekniker beskrivs nedan.

React - komponenter

Da man bygger webbapplikationer med React sa handlar det om att skriva
komponenter som satts ihop till en helhet. Detta ar vad som kallas for en
modular infrastruktur. Dessa komponenter dr som isolerade byggdelar som kan
konfigureras och efter behov dven ateranvandas. Komponenterna bestar av
JavaScript-funktioner som accepterar input och fungerar pa samma satt som
argument for funktioner. Dessa argument kallas inom React fér props och star
for engelskans properties. Komponenterna returnerar React-element som

beskriver vad som ska visas i webbldsaren. [10] [11]

Nedan féljer ett exempel fran [10] pa en enkel React-komponent.

function Welcome(props) {

return <hl>Hello, {props.name}</hl>

}

Bild 1 - Enkel komponent fran [10].

Denna komponent i form av en JavaScript-funktion tar alltsa input i form av
props. Komponenten returnerar ett React-element som kan renderas i

webbldsaren pa foljande satt:



function Welcome(props) {
return <hl>Hello, {props.name}</hl>

}

function App() {
return (
<div>
<Welcome name="Sara" />
<Welcome name="Cahal" />
<Welcome name="Edite" />
</div>
g
}

ReactDOM. render(
<App />
document.getElementB

)5

Bild 2 — Att anvéinda och rendera en enkel komponent [10, 12]

Har har vi alltsa en separat komponent, App, som renderar Welcome-
komponenten flera ganger.

| koden ovan illustreras hur komponenter anvands och i [8] har man anvant en
recept-applikation for att illustrera komponentfunktionaliteten. Da kan man gora
en komponent som heter “Ingredienser”, som tar en lista med ingredienser som
props. Komponenten anvander JavaScripts map-metod for att ga igenom listan
med ingredienserna och skapa React-element av dessa som sedan renderas i
webblasaren. Denna komponentstruktur goér applikationen skalbar. Vi kan ha ett
recept eller 2000 recept, vi skapar bara nya instanser av komponenten beroende

pa hur manga recept som ska visas. [8]



function Ingredienser(props) {
return React.createElement(

"ingredienser" },
nap((ingrediens, 1) =>

eElement("11", {key: i}, ingrediens)

Bild 3 - Ingredienskomponent [8]

Denna komponent skapar en osorterad lista med sa manga element som finns i
listan lista. Komponenten tar detta som input, props, som sedan kan renderas i
webblasaren. Med hjalp av denna form av komponentstruktur kan

kodduplikation undvikas, alltsa samma kod behdver inte skrivas pa flera stéllen
och den blir betydligt lattare att uppratthalla. Detta ar efterstravansvart i all typ

av mjukvaruutveckling.

En tumregel for hur man bygger komponenter i React ar att en komponent bara
ansvarar for en typ av funktionalitet, detta dr vad som i programmeringsvarlden
kallas for single-responsibility principle. Denna princip leder i sin tur till att vi per
automatik far ett komponent-trad med en klar komponenthierarki. Om vi tittar

pa bilden nedan sa representerar fargerna fem komponenter. [13]

Only show products in stock

Name Price
Sporting Goods

| Football  $49.99
|Baseball  $9.99

| Basketball $29.99
Electronics

[iPod Touch $99.99
[iPhone 5 $399.99
[Nexus 7 $199.99

Bild 4 - Komponenthierarki [13]



- Roda komponenten ansvarar for att visa en rad for varje produkt

- Ljusblda komponenten ansvarar for underrubrikerna foér respektive
produktomrade

- Grona komponenten ansvarar for att visa produkterna baserat pa
anvandarinput

- Blaa komponenten ansvarar for all anvandarinput

- Orangea komponenten ansvarar for hela tabellen

Detta exempel ur [13] visar hur man kan skapa ett komponenttrad med en
huvudkomponent och underkomponenter dar props skickas igenom hela

komponenttradet for att slutligen visas i webbldsaren.

Sattet med vilket komponenterna skapas i kodsnuttarna ovan ar vad som kallas
funktionella komponenter. Det gar dven att géra komponenter med hjalp av
klasser. Klasser introducerades till JavaScript i den senaste stora uppdateringen,
version ES6, ar 2015. Klasskomponenter har av React officiellt stimplats som
foraldrade, det gar fortfarande att anvanda dem, men de kommer att fasas ut

efter hand da React uppdateras och utvecklas. [14]

JSX

Da Facebook lanserade React sa lanserade de dven teknologin JSX. JSX star for
JavaScript och XML dar XML ar ett marksprak valdigt likt HTML som designades
for att lagra och transportera data. JXS ar saledes ett JavaScript-tillagg som till
utseendet och syntax ar likt traditionellt HTML. React-elementen renderas i
sluténdan till HTML i webbldsaren och tanken bakom JSX var att kunna
kombinera logiken och tekniken for renderingen med annan JavaScript-
teknologi. Pa detta satt kan man skapa React-element med hog lasbarhet och

koden kan placeras pa samma stalle i form av komponenter. [8] [15]



const name = "Josh Perez";
const element = <hl>Hello, {name}</hl>;

ReactDOM. render(
element,
document.getElementB

e

Bild 5 - JSX-exempel [15]

| exemplet ovan deklareras en variabel, name, som sedan anvands inom
klammerparentesen i variabeln element. Pa detta satt kan man anvanda alla
typer av JavaScript-uttryck. For battre lasbarhet kan uttrycket brytas ner pa flera
rader. [15]

const name = "Josh Perez";
const element = (
<hl>
Hello, {name}
</h1l>

) ¢

ReactDOM. render(
element,
document.getElementById( 'root"')

)

Bild 6 - JSX med bdittre Idsbarhet [15]

Webblasare forstar inte JSX, som vi ser det i koden ovan, utan React anvander sig
av kompilatorn Babel. Babel omvandlar JSX till funktioner som importeras fran

React-paketet, vilka webbldsaren forstar vad den ska gora av.

Bilden nedan visar ett exempel pa hur komponenten och dess JSX ser ut innan
kompileringen och den andra hur den ser ut efter att koden omvandlats av

Babel. [16]



function App() {

return <hl>Hello World</hl>;
}

Bild 7 - Ursprungliga komponenten [16]

import {jsx as _jsx} from 'react/jsx-runtime';

function App() {
return _jsx('hl', { children: 'Hello world' });
}

Bild 8 - Komponent efter kompilering [16]

DOM-manipulation och Virtuell DOM

Vi har i tidigare stycken sett hur vi kan skapa React-komponenter och element
med hjalp av bland annat JSX. Eftersom React i huvudsak gjordes for att skapa
anvandargranssnitt sa ar givetvis renderingen nasta steg, vi vill kunna se det vi

gjort i webbldsaren.

DOM kommer fran Document Object Model det vill siga
dokumentobjektmodellen. Det ar standarden for representationen av webbsidor
och har en tradstruktur med noder som i bilden nedan. Forsta bilden ar ett
HTML-dokument och den andra bilden illustrerar tradstrukturen som bildas av
dokumentobjektmodellen, det vill saga HTML-dokumentets tillhérande DOM.
DOM-tradet innehaller alltsa alla elementen och deras egenskaper som noder
och ar ett sprakneutralt granssnitt som ger tillgang till alla elementen pa en
webbsida. Det ar alltsa mojligt att andra och uppdatera alla element genom

DOM-manipulation. [17]



<!DOCTYPE html>

<head>
<title>DOM</title>
</head>

<body>
<h1>Rubrik</h1>
<div>
<p>Paragraf 1l</p>
</div>
<div>
<p>Paragraf 2</p>
</div>
</body>

</html>

Bild 9 - HTML-struktur

DOM
A
<htmb> —’
<head> »  <body>
v \ 4 £ l
<title> <h1> <div> <div>
L4 A4 4 A4
Text Text <p> <p>

Bild 10 - DOM - dokumentobjektmodellen

Innan React var utvecklare tvungna att direkt andra pa DOM-objekt for att

forandra innehallet pa en webbsida, medan React gor detta pa ett mer indirekt

satt som beskrivs nedan. Problemet med dessa direkta férandringar, som i

10



manga fall dven behover goras ofta, leder till att hela vyn (view) behover
uppdateras. Vy syftar pa det vi kan se i webblasaren och JavaScript ar inte, pa
egen hand, kapabelt till att uppdatera specifika element pa sidan utan att hela
webbsidan behovde uppdateras i enlighet med tillhérande CSS-filer. Detta ar en
tidskravande process och gar inte hand i hand med de krav anvandare staller pa

moderna webbsidor och applikationer. [17]

React anvander en sa kallad virtuell DOM (Virtual DOM) for att manipulera
dokumentobjektmodellen. En virtuell DOM sparas i minnet och ar en
|attviktskopia av den den riktiga DOM:en. Andringar och uppdateringar gérs forst
pa den virtuella DOM-representationen, vilket ar mycket snabbare eftersom inga
element renderas i detta skede. React jamfor sedan en tidigare tagen
Overblicksbild av den virtuella DOMen och React listar ut vilka delar som blivit
behdver uppdateras i DOM:en. Efter detta uppdateras endast och enbart de
DOM-objekt som forandrats i den riktiga DOMen. Detta gor processen betydligt
snabbare an den tidskravande teknik som beskrevs ovan da hela DOMen kradvde

uppdatering efter varje forandring. [18]

ReactDOM, som vi sett i koden ovan, ar ett paket som forser React med DOM-
specifika metoder dar den viktigaste ar render-metoden. ReactDOM.render()
renderar React-element till en container som specificeras da ReactDOM.render()

kallas.

| koden nedan har vi en variabel, element, som innehaller JSX som sedan skickas
till render. Document.getElementByID ar en JavaScript-metod som returnerar ett
element med ett specifikt id. Pa detta satt kan vi alltsa hitta stéllet variabeln, i

detta fall element, ska renderas. [12] [19]
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const element
<div>
<h1>Hello, world!</hl1>
</div>

Ik

ReactDOM. render (
element,
document.getElementById( 'root"')

)5

Bild 11 - Render-exempel [19]

Just for React ar det sallan man manuellt behover skapa flera containrar i HTML-
dokumentet. Det racker med det finns ett element i form av en <div> som agerar
container for hela webbsidan. Alla nya element och den funktionalitet som

behovs genereras av JavaScript genom JSX och React.

4 Interaktivitet genom handelser och tillstand

Moderna webbsidor och applikationer bestar till stor del idag av interaktivt
innehall. Vi ska nedan titta pa hur React handskas med att rendera olika innehall
beroende pa dynamiska data och hur denna data lagras, handelser (events), som

t.ex. knapptryck. [20] [21]

Handelser

Handelser ar vad som i JavaScript-varlden heter events och ar alltsa vad vi kallar
det som ska ske da nagot specifikt hander pa webbsidan. Detta kan alltsa t.ex.
vara ett knapptryck pa tangentbordet eller musen, att sidan laddat klart eller ett
textfalt som andrat. For att hantera dessa handelser anvander JavaScript sig av
sa kallade hdndelselyssnare (event listener) och handelsehanterare (event

handler). [20]

For att kunna registrera en handelselyssnare i React kravs att man forser

elementet med ett React-specifikt attribut. Fran [22] kan vi t.ex. se att onClick

12



registrerar en handelselyssnare for en click-hdandelse och onMouseOver for

mouseover osv. [20] En lista 6ver handelserna finns att tillga pa [22].

| koden nedan, tagen ur [20] kapitel 17.1, finns en funktion MyButton som
returnerar en knapp. Funktionen innehaller dven en annan funktion handleClick,
vilket ar handelsehanteraren. Denna funktion berattar for webbldasaren vad som
ska ske nar man trycker pa knappen som returneras av MyButton. | detta fall
kommer clicky clicky skrivas ut till konsolen i webbldsaren. Attributet onClick

registrerar handelselyssnaren till knappen. [20]

function MyButton() {
const handleClick = function(event) {
console.log("clicky clicky");

by

return <button onClick={handleClick}>Click me!</button>;

Bild 12 - Knapp med onClick-héndelse ur [20]

Denna typ av funktionalitet gar alltsa att implementera till alla typer av
handelser pa mer eller mindre samma satt. | vissa fall blir implementationen

betydligt mer komplicerad, men principen ar densamma.

Tillstand (state)

| tidigare delar sag vi hur props anvandes for att skicka information till
komponenter och genom hela komponenttrad. Tillstand ar det som anvands for
att gora applikationer interaktiva genom lagrad information. | avsnittet ovan
tittade vi pa hur React handskas med anvandargenererade handelser, men for
att pa ett interaktivt sdtt kunna anvanda dessa hdandelser behover vi information
om vad som ska dndras eller hdnda da sjdlva handelsen dager rum. Tillstandet
(state) ar komponenternas och Reacts satt att halla reda pa situationen och om

nagot t.ex. bor dndra i det som redan renderats. [5]

13



Vi definierar tillstandet for en komponent med ett initialvarde som i koden
nedan med hjalp av useState(). Variabeln count deklareras som en
tillstandsvariabel med initialvardet 0. setCount ar en funktion som anvands for

att uppdatera vardet pa variabeln. [23]

function Example() {

const [count, setCount] = useState(0);

Bild 13 - useState [23]

Detta satt att definiera tillstand introducerades i React version 16.8 och gjorde
att man inte behover ha en klass for att kunna anvanda tillstand. Férdelen med
detta ar man nu kan bygga en hel applikation enbart genom att anvanda

funktioner och koden ar renare och mer lattforstaelig.

Det unika med useState ar att da vardet uppdateras sa renderas komponenten

fraga pa nytt. Detta vore svart att géra med en vanlig variabel eftersom det &r

svart att halla reda pa vardet som visas i webbldsaren. | kodexemplet nedan, fran

[23], returnerar funktionen en paragraf som innehaller variabeln count och en
knapp med handelselyssnaren onClick. Handelsehanteraren i detta fall ar
funktionen setCount(count + 1). Da anvandaren klickar pa knappen sa kommer
en etta att adderas till count. Eftersom count, som i detta fall ar
tillstandsvariabeln, andrar sa kommer useState att kallas med det nya vardet.
Detta leder till att komponenten aterrenderas och webbldsaren visar det nya

vardet i paragrafen.
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function Example() {
const [count, setCount] = useState(0);

return (
<div>

<p>You clicked {count} times</p>
<button onClick={() => setCount(count + 1)}>
Click me
</button>
</div>
e
}

Bild 14 - Komponent med useState() fran [23]

Funktionen useState kallas for hook. Namnet kommer fran engelskans hook into
och ar standarden for React idag. Dessa funktioner kan anvdnda sig av Reacts
egenskaper och i fallet ovan kan man alltsa komma at komponentens tillstand.
Det finns manga andra hooks och det gar dven att skraddarsy dem, men useState
ar den i sarklass viktigaste eftersom den ger komponenterna liv genom dess

dynamiska data. [20]

5 Varfor React?

En del av de tekniker React anvander sig av for att géra utvecklingen
skonsammare har gatts igenom ovan och skillnaderna framkommer framforallt
da webbapplikationerna blir stora och komplicerade. | och med att React ser till
att applikationerna delas upp i komponenter, dar komponenterna innehaller
saval det som behovs for anvandargranssnittet samt det som kravs for att
uppdatera detta granssnitt, sa bibehalls ordning dven om applikationerna blir
stora. Nar detta gors med JavaScript, sa separeras koden som anvands for att
uppdatera delar av HTML i flera olika filer. Detta kallas inom datavetenskap for
separation of concerns, vilket betyder att man ska halla isar saker och ting, t.ex.
funktionalitet och data. Problemen med detta uppkommer da applikationerna

blir stora och filerna manga. Ett enkelt exempel ses i koden nedan dar en separat

15



HTML-fil innehaller en inkdpslista och funktionen for att addera nagot till denna

lista ar separerad i en annan fil, bland annan JavaScript-kod. [24]

<div>
<h1>Inkopslista</hl>
<ul id="grocery-list">
<li>Mjolk</1i>

<li1>Brod</11>
<li>Agg</1i>
</ul>
</div>

Bild 15 - Inképslista HTML [24]

function addItemToList() {

Bild 16 - JavaScript-kod fér inképslista [24]

Dessa tva delar kan, som ocksa setts i tidigare exempel, kombineras i React. Vi
har funktionen for att lagga till nagot i listan pa samma stélle som listan som
renderas till granssnittet. Med hjalp av en beskrivande namngivning pa
komponenten och funktionen underlattar det for utvecklarna att halla reda pa

vad som hander i applikationen, som i exemplet nedan fran [24].
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function GrocerylList(props) {
function addItem() {

}

return (
<div>
<h1>Inkopslista</hl>

<ul>
<li>Mjolk</11>
<li1>Brod</11>
<li>Agg</1i>
</ul>
</div>

Bild 17 - React-komponent fér inképslista [24]

En annan vasentlig skillnad mellan React och ren JavaScript ar hur
webbapplikationerna lagrar data. Tidigare sags hur React kunde lagra data
genom tillstand och tillstandsvariabler. Fér att astadkomma samma sak med
JavaScript behéver man plocka at sig denna data da den lagras i DOM:en. | koden
nedan, fran [24], har vi ett input-fdlt som anvdndaren kan skriva nagot i. For att
komma at detta krdvs genom JavaScript att vi soker upp detta stalle i DOM:en

och sparar det i t.ex. en variabel.

<input type="text" placeholder="Enter an item" id="item-input" />

Bild 18 - Input-fiilt [24]

const input = document.getElementById("1item-input");

console.log(input.value);

Bild 19 - Hdmta input via JavaScript [24]
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Med React kan man, som ovan konstaterats, anvanda tillstand for att gora
samma sak. | koden nedan ar inte hela komponenten definierad utan enbart det
vasentliga. Inputfaltet blir mer komplext, men det ar behdndigare att anvanda
data som lagrats genom input-féltet for att det pa detta satt sparas i minnet och

inte i DOM:en.

const [itemInput, setItemInput] = useState("");

<input type="text" placeholder="Enter an item"
value={itemInput} onChange={e => setItemInput(e.target.value)} />

console. log(itemInput);

Bild 20 - Hdmta och lagra input med React [24]

Detta var tva exempel pa hur man genom React forsokt underlatta for
utvecklingen av webbapplikationer. Ovan konstaterades dven hur React skoter
rendering och hur det mojliggodr rendering av enbart de delar som behover
andras genom Virtuella DOM:en. Det blir jamforelsevis komplicerat att forsoka

utféra det med JavaScript.

6 Sammanfattning och diskussion

Webbutveckling hor till de omraden inom datavetenskap som utvecklas med hog
hastighet. Just JavaScript och dess bibliotek/ramverk ligger i spetsen for detta.
Det ar inte enbart React som ar populart utan for att ndmna nagra andra sa ar
Vue, Angular och, yngst av dessa, Svelte ocksa i anvandning hos manga foretag
och utvecklare. De |6ser alla samma typer av problem, men pa olika satt, och det
ar framforallt personliga preferenser och erfarenheter som i slutandan styr vad
man valjer att anvanda. Det dr ingen som vet vad som kommer att vara mest
populdrt imorgon, nya bibliotek och ramverk dyker upp dagligen, men de
paminner mycket om varandra och har man en bra baskunskap om JavaScript sa

ar det ingen troskel att lara sig nytt inom samma omrade.
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React har en stor gemenskap och ar i standig utveckling dar mycket av
utvecklingen och framstegen sker utifran utvecklarnas aterkoppling. Dess
intuitiva satt att bygga webbapplikationer genom byggstenar i form av
komponenter och anvandningen av JSX gor det latt att ta till sig. Mycket av dess
popularitet ligger sakerligen dven i det faktum att en gigant som Facebook ligger

bakom teknologin fran boérjan.

Avhandlingen gar enbart igenom en brakdel av all React-teknologi och vill man
|dsa vidare sa ar React-dokumentationen ett bra stélle att borja. Syftet var att ge
en overblick dver hur biblioteket fungerar och hur det mer eller mindre

revolutionerat sattet pa vilket vi bygger webbsidor och applikationer.

19



7 Referenser

[1] "HTML Introduction,” [Online]. Available:
https://www.w3schools.com/html/html_intro.asp. [Accessed 15 Mars
2021].

[2] "CSS Introduction," w3schools, [Online]. Available:
https://www.w3schools.com/css/css_intro.asp. [Accessed 19 03 2021].

[3] M. Turley, "Why JavaScript is Eating HTML," CSS-Tricks, 13 Feb 2020.
[Online]. Available: https://css-tricks.com/why-javascript-is-eating-html/.
[Accessed 21 03 2021].

[4] M. Contributors, "What is JavaScript?," Mozilla, 19 Feb 2021. [Online].
Available: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Learn/JavaScript/First_steps/What_is_JavaScript. [Accessed 21 03
2021].

[5] R. Wieruch, the Road to React, Leanpub, 2020.

[6] "Whatis JSON?," [Online]. Available:
https://www.w3schools.com/whatis/whatis_json.asp. [Accessed 3 Mars
2021].

[7] E.A.S.Jr, SPA Design and Architecture, Manning, 2016.

[8] E.P.Alex Banks, Learning React - Modern Patterns for Developing React
Apps, O'Reilly, 2020.

[9] P.Hunt, Why did we build React?, 2013.

[10] ReactlsS, "Components and Props," Facebook, [Online]. Available:
reactjs.org/docs/components-and-props.html. [Accessed 7 3 2021].

[11] A. L. D. G. N. M. C. A. T. M. Anthony Accomazzo, Fullstack React - The
Complete Guide to ReactlS and Friends, Leanpub, 2020.

[12] ReactlS, "ReactDOM," Facebook, [Online]. Available:
https://reactjs.org/docs/react-dom.html. [Accessed 23 03 2021].

[13] ReactlsS, "Thinking in React," Facebook, [Online]. Available:
https://reactjs.org/docs/thinking-in-react.html. [Accessed 27 03 2021].

[14] F. Hamori, "The History of React.js on a Timeline," RisingStack, 04 04 2018.
[Online]. Available: https://blog.risingstack.com/the-history-of-react-js-on-
a-timeline/. [Accessed 27 03 2021].

[15] Reactls, "Introducing JSX," Facebook, [Online]. Available:
https://reactjs.org/docs/introducing-jsx.html. [Accessed 8 3 2021].

[16] Reactls, "Introducing the New JSX Transform," Facebook, 22 9 2020.
[Online]. Available: https://reactjs.org/blog/2020/09/22/introducing-the-
new-jsx-transform.html. [Accessed 25 03 2021].

[17] GeeksForGeeks, "React)S | ReactDOM," GeeksForGeeks, 7 01 2021.
[Online]. Available: https://www.geeksforgeeks.org/reactjs-reactdom/.
[Accessed 22 03 2021].

20



[18] CodeAcademy, "React: The Virtual DOM," Codeacademy, [Online].
Available: https://www.codecademy.com/articles/react-virtual-dom.
[Accessed 23 03 2021].

[19] Reactls, "State and Lifecycle," Facebook, [Online]. Available:
https://reactjs.org/docs/state-and-lifecycle.html. [Accessed 24 03 2021].

[20] M. F. Joel Ross, Client-Side Web Development, Bookdown, 2021.

[21] ReactlS, "Hooks at a Glance," Facebook, [Online]. Available:
https://reactjs.org/docs/hooks-overview.html. [Accessed 29 03 2021].

[22] ReactlS, "SyntheticEvent," Facebook, [Online]. Available:
https://reactjs.org/docs/events.html#tsupported-events. [Accessed 28 03
2021].

[23] Reactls, "Using the State Hook," Facebook, [Online]. Available:
https://reactjs.org/docs/hooks-state.html. [Accessed 29 03 2021].

[24] C. Aschard, "React vs. Plain JavaScript," framer.com, [Online]. Available:
https://www.framer.com/blog/posts/react-vs-vanilla-js/. [Accessed 4 04
2021].

[25] C. Dawson, "JavaScripts's History and How it led to ReactJS," 25 Juli 2014.
[Online]. Available: https://thenewstack.io/javascripts-history-and-how-it-
led-to-reactjs/. [Accessed 6 Mars 2021].

21



