Programmering i C/C++
Raknedvning 2. (12.11.2009)

Deadline fér I6sningar: 19.11.2009, kl.23.59
Losningar till uppgifterna inlamnas elektroniskt pa adressen: https://xprog28.cs.abo.fi/ro.nsf
En 16st uppgift utgérs av en dokumentation i PDF- eller Word-format. Denna dokumentation ska innehalla:

1. En introduktion till problemet och en beskrivning (i ord) hur den ar 16st
2. Listning av programkod
3. Skarmdump av utskrift fran programkorning

Kontakta kursassistenten ifall du kor fast eller undrar éver nagot!
E-mail: tsoinine@abo.fi

Uppgift 1 (4p)

Skriv ett C-program som vid férsta kdrningen skriver en struktur med data in i en binar fil. Under
féljande korningar lases data fran filen (allt pa en gang) och innehallet skrivs ut pa skarmen. Dvs. idén
ar att hantera situationen att filen inte finns (férsta korningen). Leta efter ett Iampligt
felmeddelandevarde for globala variabeln ’errno’ i <errno.h>. Anvand detta for att detektera felet

med att filen inte existerar efter att fopen returnerar NULL.

Anvand stukturen:

typedef struct adress {
char for Namm[ MAX_LANGD ;
char efter Namm[ MAX_LANGD ;
char gat uAddr ess[ MAX_LANGD ;
i nt post Nunmmer ;
char post Anstal t [ MAX_LANGD ;

} kont akt ;

Uppgift 2 (6p)

Fortsatt pa programmet i uppgift 1. Skriv ut t.ex. 3 (olika) strukturer till den binara filen. Gor en
funktion som laser in allt data i filen pa en gang i en dynamiskt allokerad unsigned char buffer och
sedan returnerar hur manga struct:er som finns i filen. En annan funktion skriver ut allas namn som
har en adress i databasen. Anvand en pekare till en struct adress (kontakt *) for att skriva ut datat.
Prototyper for funktionerna som skall implementeras:

int |asDataFilen(unsigned char * dataBuffer, FILE * file);
i nt skrivUt Adresser(unsi gned char *dataBuffer, int antal Falt);

Kompilera programmen s& har: gcc -Vl | program c —o program
For ytterligare information angaende kompileringen, skriv "man gcc” i prompten.



