Operativsystem Labb 3: Systemstart

I den hér labben bekantar vi oss med Linux bootloader och koérnivaer (runlevels).

Uppgiften gar ut pa att gora sa att maskinen spelar upp en ljudfil vid start av runlevel 3 och en
annan nar maskinen startas om (dvs. da maskinen gar in i runlevel 6).

For labben finns en virtuell maskin med Debian Linux installerat. Maskinen kan koras i VirtualBox
programmet. Maskinen finns fardigt installerad pd maskinerna i Embedded Systems labbet.

Skriv en liten rapport, t.ex. med text och/eller screenshots om vad ni gjort och 1dmna in i det vanliga
raknedvningssystemet.

Uppgift 1: Logga in som rotanvdandare

Naér ni startar maskinen, startas forst GRUB bootloadern, som visar en meny dar man kan vélja att
starta Debian normalt eller i administratorslage.
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Om ni kor Linux normalt, kommer den att fraga efter anvandarnamn/l6senord som vanligt. Forsta
problemet &r att ni inte har nagot l6senord ;-)

Detta kan losas t.ex. genom att editera bootparametrarna for linuxkarnan sa att en
kommandoprompt kors som forsta process istdllet for programmet init, som vanligen kors. De kan
goras genom att trycka pa 'e' for att editera ett menyalternativ i GRUB.

Andra ro i kernel raden till rw (annars kan man inte skriva till filsystemet), och stt till
init=/bin/bash i slutet av kernel raden. Detta gor att kdrnan kor /bin/bash (en kommandoprompt)



istallet for /sbin/init som forsta process. Dvs. systemet kommer aldrig att komma till det steget da
det fragar efter 16senord!

Efter att ha dndrat kernel raden kan man trycka pa b for att starta systemet med de givna
parametrarna. Du borde nu komma till en kommandoprompt med rotanvéndarrattigheter.

kinit: name_to_deu t(/deu/sdaS] = =da5(8,5)
kinit: trying to resume from sdevrszdab

kinit: Mo resume image, doing nwormal boot...
rootl(noned /4 _

Man kan &@ndra l6senordet for rotanvandaren (administratéren) med passwd kommandot. Efter detta
ar det bara att starta om systemet med reboot kommandot.

Nu kan ni starta systemet normalt, och logga in som root med det nya l6senordet.
Uppgift 2: Andra beteende pa runlevel 3 och 6

Naér systemet startas, kors programmet init som forsta process. Init laser filen /etc/inittab for att se
vad det ska koéra. I Debian Linux kors forst alla skript under /etc/rcS.d/, och sedan alla skript
under /etc/rcX.d/ dar X &r den runlevel som systemet gar in i efter start.

Normalt startar Debian i runlevel 2, da inget fonsterhanteringssystem ér installerat. Uppgiften ar att
satta till filer i /etc/rc3.d/ och /etc/rc6.d/ for att spela upp ljud da systemet gar in i runlevel 3 och 6.

Om man ser t.ex. i mappen /etc/rc3.d/ (kommandot Is /etc/rc3.d/) sa ser man en méngd filer med
namn som borjar pa S och ett tvasiffrigt tal. S betyder att skriptet kors av init med argumentet
”start” dd man gar in i runleveln. Dvs. S12acpid kors som /etc/rc3.d/S12acpid start av init. En fil
kan ocksa borja pa K (t.ex. K19aumix i /etc/rc6.d/), och da kors skriptet med argumentet ”stop”.

Det tvasiffriga talet efter bokstaven ar ett ordningsnummer. De skript som har ldgre nummer kors
fore de med hogre.

README 312acpid SZans ~COoMmoN S2laumix  S3Buboxadd-x11 389%td 599rc.local 399soundbite

S18rsysloy SZ2Beximt SZBopenbsd-inetd 33Buboxadd S535vboxadd-service S89cron 599rmnologin $99stop-boot logd

I Debian é&r alla skript i /etc/rc*.d/ s.k. symboliska ldnkar till skript i /etc/init.d/ mappen. Detta
betyder att skriptfilerna egentligen &r “ldnkar”, eller pekare till de egentliga filerna i init.d mappen.

I /etc/init.d mappen finns fardigt ett skript, soundbite, som spelar upp audiol.wav nér det far
argumentet start, och audio2.wav nér det far argumentet stop. Skriptet ser ut sa har:
it binssh
it 51 innehdller forsta parametern till scriptet
ase "51" in
start)
cat shome/labuser-saudiol.wav > sdevsdsp

stop)

cat shome/labusersaudioZ.wav > sdevsdsp

*)
echo "Usage: retcsinit.dssoundbite {startistop}”
exit 1




Dvs. det kor kommandot cat /home/labuser/audiol.wav > /dev/dsp ndr man kor
/etc/init.d/soundbite start och cat /home/labuser/audio2.wav > /dev/dsp nar man kor skriptet
med stop som argument.

(cat kommandot ldser en fil, och > betyder att det som ldses ”styrs om” till /dev/dsp, som é&r en
speciell fil som representerar ljudkortet, dvs. allt som skrivs dit skickas till ljudkortet)

Nu kan man alltsa skapa nya lampliga symboliska lankar till /etc/init.d/soundbite i /etc/rc3.d/ och
/etc/rc6.d/ for att spela ljudfilerna. Symboliska lankar skapas med In kommandot.

For att fa audiol.wav att spela da man gar in i runlevel 3, kan man alltsa kora In -s
/etc/init.d/soundbite /etc/rc3.d/S99soundbite

-s betyder att en symbolisk ldnk skapas. Nésta argument betyder att lanken pekar pa vart skript
/etc/init.d/soundbite, och det f6ljande argumentet skapar ldnken som en fil med namnet
S99soundbite i /etc/rc3.d/ mappen. Detta betyder alltsa att soundbite kirs med start argumentet nar
man gdr in i runlevel 3. 99 innebér da att skriptet kors bland de sista skripten i rc3.d.

Gor pa motsvarande sétt en lank till /etc/init.d/soundbite under /etc/rc6.d/, men den hér gangen med
prefixet K istéllet for S. Som ordningsnummer kan det l6na sig att anvanda t.ex. 01, for att skriptet
ska koras bland de forsta vid omstart.

Sedan kan man &ndra i filen /etc/inittab och géra runlevel 3 till standardrunlevel for att systemet ska
spela vart fina ljud varje gang vi startar upp!

Kor t.ex. kommandot nano /etc/inittab for att editera filen. Raden som lyder id:2:initdefault: dr den
intressanta hir. Den sdger alltsd att runlevel 2 kors da systemet startas upp normalt. Andra det till 3.

Spara filen i nano med Ctrl+O (och Enter for att bekrdfta) och avsluta med Ctrl+X.

Efter detta kan man starta om systemet (reboot) for att testa att det fungerar. Det gar ocksa att byta
runlevel direkt med kommandot telinit 3 for att ga direkt till runlevel 3.

Det var allt fér den har 6vningen. Lek gdrna lite extra med den virtuella maskinen om ni vill.
Nagra anvandbara Linux kommandon

Is : Listar filerna i mappen du befinner dig i, eller mappen du ger som argument (t.ex. Is /etc/)
nano : En ratt lattanvand texteditor

cd : Byter mappen du befinner dig i (t.ex. cd /etc tar dig till /etc mappen)

rm : ta bort en fil

cp : kopiera en fil (av formen cp file destination)
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