/* Raknedvni ng 2, Uppgift 1 */
/'l i nkl udera nodvandi ga bi bli ot ek
#def i ne MAX_LANGD 255

typedef struct adress {
char for Nam[ MAX_LANGD]
char efter Namm[ MAX_LANG ;
char gat uAdress[ MAX LANGAD] ;
i nt post Nummer ;
char post Anstal t [ MAX_LANG ;
} kont akt ;

int main(int argc, char *argv[]) {

FILE *pFile = fopen("output.dat”, "rb");

/| * FOrsok oppna fil for binar |asning */

kont akt Adress;

if(pFile == NULL) {
if(errno == <errno. h>) {
perror("Error");
pFile = fopen("output.dat", "wh");
/* Oppna fil for binar skrivning */
/* Las in adress fran tangentbordet */
fwite(/* ratt paranetrar for fwite */);

[* Stang filbuffert */

}

}

el se {
fread(/* ratt paranetrar for fread */);
/* Skriv ut adressen pa skarnmen */

}

return O;



/* Raknedvni ng 2, Uppgift 2 */
/'l i nkl udera nodvandi ga bi bli ot ek

#defi ne MAX_LANGD
#def i ne BUFFER_SI ZE

typedef struct address {...}kontakt;

i nt | asl nAddr ess(kont akt *);

int stripEnd(char *);

i nt |asDataFil en(unsigned char * dataBuffer, FILE * file);

i nt skrivU Adresser (unsi gned char *dataBuffer, int antal Falt);

/* gl obal dataBuffer */
unsi gned char *dat aBuffer;

int main(int argc, char *argv[]) {

/* Pekare till filen somanvands for att |agra data */
FILE *utFil;
/* Sparar errno till denna variabel och anvander den sa att

errno inte andras mtt i koden */
int errorNr;

/* Variabeln for addressen */
kont akt addr essen;

int i, antal Strukturer;

/* Kolla att ett filnam &ar givet, ominte
avsl uta progranmet och printa ut instruktioner */

/* Oppna filen somgavs in at programet fran konmmandpronpten */
if ( (utFil=fopen(argv[1], "rb")) == NULL ) {

/* fopen returnerar NULL, kollar errno for felet*/

/* spara errno sa att inget fel uppstar omerrno andras */

/[* Onfilen inte existerar =
| &s in data och skriver det till filen */

/* Oppna filen s& att man kan skriva till den */
if ( (utFil=fopen(argv[1l], "wb")) == NULL ) {
/* Kunde inte Oppna filen, avsluta */
perror (" Kunde inte 6ppna filen for
skrivning");
exi t (EXI T_FAI LURE)

}
/* Las in 3 olika addresser */
for (i =0; i <3; i++) {

| asl nAddr ess( &addr essen) ;
/* Skriv addressen till filen */



fwite(/* fwite-paranetrar */);
}
/* Stang filen */
fclose(utFil);
} else {
/* Filen existerar nen kunde inte Oppnas */
perror("Kunde inte 6pna filen");
exi t (EXI T_FAI LURE)

} else {
/* las in data fran binara filen
och returnera antal et strukturer */
antal Strukturer = | asDataFil en(dataBuffer, utFil);

/* Skriv ut nammet pa alla personer som har en adress */
skri vUt Adresser (dataBuffer, antal Strukturer);

i f(antal Strukturer > 0) {
/* Frigor allokerat m nne om det behtvs */
free(dataBuffer);

}

/* Stang filen */

fclose(utFil);

}
return EXI T_SUCCESS;

}

/* Denna funktion | aser in data fran stdin och sparar data i addressen */
i nt | asl nAddress(kont akt *addressen) {

/* Fungererar ned principen:
-> printa ut instruktioner
->14&as in data
-> ta bort sista '\n'
-> |agra data i en address struct
*/

}

/* Denna funktion ersatter det sista tecknet i strangen ned '\0'.
Anvand for att ta bort "\n'. */

int stripEnd(char *string) {
string[strlen(string)-1] = "\0";
return EXI T_SUCCESS;



/* 1as in data fran binara filen
och returnera antal et strukturer */

i nt | asDat aFi | en(unsi gned char * dataBuffer2, FILE *file) {

/* Las in |langden pa filen — fseek(), ftell () */
/[* Satt till baka pekaren till borjan av filen */

/[ * Berakna antal et strukturer i filen */
/* Al okera m nne omantal et strukturer > 0 */
/* LAs in strukturerna fran filen */

/* returnera antal et strukturer */

}

/* Skriv ut nammen pa personerna i filen */
i nt skrivUt Adresser (unsigned char *dataBuffer2, int antal Falt) {

/* Loopa igenomalla structurer och skriv ut nammen */



