Programmering i C/C++
Laboration 4 (5.10.2011)

Deadline for 16sningar: 14.10.2011, kl. 23.59
Losningar till uppgifterna inlimnas elektroniskt pé adressen: https://xprog28.cs.abo.fi/ro.nsf

En 16st uppgift utgdrs av en dokumentation i PDF- eller Word-format. Denna dokumentation ska innehélla:
1. En introduktion till problemet och en beskrivning (i ord) hur den &r l6st
2. Listning av programkod
3. Skdrmdump av utskrift frdn programkorming

Kontakta kursassistenten (stgronro@abo.fi) ifall du kor fast eller undrar Gver nagot!

Uppgift 1 (Sp)
Andra pa laboration 3 sé att man kan hantera en Pile pa foljande sitt (anvind dverladdning
av operatorer):

pilel += --pile2; // Drar éversta kortet fran pile2 och ldgger till det i pilel

pilel += pile2; // Flyttar alla kort frdn pile2 till pilel

(Observera att det dr dalig praxis att 0verladda += operatorn sé att ocksa hogra ledet modifieras av operationen,
d.v.s. Béde pilel och pile2 modifieras av pilel += pile2. Gor helst inte sa i “riktiga” program ;-) )

Uppgift 2 (2p)
Implementera en blandningsalgoritm till kortpacken i labb 3, som
blandar alla kort i packen.

Uppgift 3 (3p)
Implementera en sorteringsalgoritm till kortpacken i labb 3 som
sorterar en Pile med hjélp av 6verladdning av operatorer, sa att man kan jaimfora tva kort pa
foljande sétt:
if(cardl > card2) {...} // operatorn > returnerar 1 ifall cardl dr storre dn card2, annars 0

Suiten har ett virde, borjande frdn den mest vérda suiten i f6ljande ordning: Hjérter, kldver, ruter, spader
OBS! Endast losningar som anvinder dverladdning av operatorer godkiinns i uppgift 1 och 3!

Kompilera programmen sa hir: g++ —Wall file.cpp —o program
For ytterligare information angédende kompileringen, skriv ”man gcc” i prompten.



